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Vorwort

Zielsetzung

Das Softwarepaket CTEIB4 dient der Ankopplung von AMX-Steuerungen an den "European
Installation Bus" EIB ("Instabus”). Es stellt eine einfach zu verwendende Schnittstelle fur den
Entwickler zur Verfugung und bietet ein hohes Maf3 an Komfort im Umgang mit dem Bus.

Rolle des EIB-Installateurs

Es kann nicht genug betont werden: beim Anschluf3 an ein EIB-System ist solides EIB-Fachwissen
und der enge Kontakt zu einem kundigen EIB-Installateur dringend anzuraten. Ein falsch gesetztes
Lese-Flag in einem Aktor oder ein restriktiv programmierter Linienkoppler kénnen ohne gute Analyse-
Tools wirklich schwer zu finden sein.

CTEIB4 kann keinesfalls ein EIB-System konfigurieren. Das Paket dient zur Kontaktaufnahme mit
einem funktionsfahigen EIB, und kann nur auf Buselemente zugreifen, deren Benutzung auch
gestattet ist. Schon aus diesem Grund sollte mit den EIB-Installateuren geklart werden, ob alle
Buskomponenten die gewiinschten Funktionen auch ausfiihren ddirfen.

EIB aus der Sicht des AMX-Programmierers

Analog zu AMX-Systemen ist der European Installation Bus — wie der Name schon sagt — ein
Bussystem: alle Komponenten sind im Prinzip an der selben Leitung angeschlossen und teilen sich
die verfiigbare Bandbreite. Der Bus selbst ist ein zweiadriges Kabel, das sowohl eine
Versorgungsspannung von 24V bereitstellt, als auch dem Datentransport zwischen den Geréaten dient.
Im Gegensatz zu AMX ist ein EIB-System aber dezentral organisiert — es gibt keinen speziellen
Master, der die Kommunikation steuert, sondern jedes Gerat darf an jedes andere Gerat Daten
senden. Ein ausgekligeltes Protokoll stellt dabei sicher, daR immer nur ein Gerat gleichzeitig sendet,
und Kollisionen weitestgehend vermieden werden.

Samtliche Kommunikation erfolgt dabei in Form sogenannter Telegramme. Ein Telegramm ist ein
Datenpaket, das aus folgenden Komponenten besteht:

Absenderkennung — Hardware-Adresse des sendenden Gerates

Zieladresse — Gruppenadresse der empfangenden Gerate

Nutzdaten

Ein Telegramm kann dabei an mehrere Zielgerate gleichzeitig gesendet werden, z.B. um samtliche
Lampen in einem Raum gleichzeitig auszuschalten. Es besteht also ein grundlegender Unterschied
zwischen Quell- und Zieladressen:

Eine Quelladresse ist eine Hardware-Adresse, also die Adresse des Gerétes das das Telegramm
sendet. Eine Zieladresse ist eine Gruppen-Adresse, eine Adresse, die eine Funktion beschreibt.

Jedes Geréat am EIB hat also genau eine Hardware-Adresse, kann aber durchaus mehrere

Gruppenadressen haben. Ebenso ist es mdglich, dalR mehrere Geréte auf die selbe Gruppenadresse
reagieren.

Beide Adressarten werden vom EIB-Installateur vergeben — die Hardware-Adressen beschreiben Art
und Anzahl der verwendeten Gerate, und werden wahrend der Planung und Installation zugeteilt.
Fur Hardware-Adressen interessiert sich das Gateway tberhaupt nicht.

Die wesentlich wichtigeren Adressen fir AMX sind die Gruppenadressen.
Sie legen die Funktionen fest, die eine EIB-Installation ausfliihren kann. Funktionen werden also
schlicht dadurch ausgel6st, dal3 einer Gruppenadresse ein bestimmter Wert gesendet wird.



EIB-Besonderheiten beim Einsatz des Gateways
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Prinzipiell ist das EIB-Gateway AXG-EIB zwar ein gewdhnliches EIB-Gerat, kann also an jeder Stelle
mit dem EI-Bus verbunden werden. Im Gegensatz zu einfachen Aktoren und Sensoren ist es aber
unter Umstanden fur sehr viele (bis zu 1530) Gruppenadressen zustandig — ein normaler Dimmer
reagiert z.B. nur auf vier Adressen.

Daher ist unbedingt darauf zu achten, dal3 das Gateway eine reelle Chance hat, auf alle Bus-
Telegramme zu reagieren, die von Interesse sind. Insbesondere beim Einsatz von Linienkopplern ist
eine sorgféltige Planung im Vorfeld unabdingbar. Folgende Uberlegungen sollten beriicksichtigt
werden:

Zum Einen mussen Bustelegramme das Gateway natirlich erreichen kénnen. Sind Linienkoppler
LZWischen“ Gateway und zu steuernden Komponenten eingefiigt, missen die Filtertabellen der
Koppler so programmiert sein, da auch wirklich alle relevanten Telegramme durchgereicht werden.

Zum anderen sind El-Busankoppler trage — nach jedem empfangenen Telegramm benétigt ein EIB-
Gerat eine gewisse Zeit, bis das nachste Telegramm aufgenommen werden kann.

Speziell Szenenbausteine kdnnen aber eine Flut von Telegrammen erzeugen, die an die - an der
Szene beteiligten - Aktoren gesendet werden. Da das normalerweise verschiedene Geréate sind, fallt
die ,Totzeit" der Busankoppler nicht ins Gewicht — jeder Koppler hat geniigend Zeit, sich zu erholen,
bevor ein neues Telegramm an ihn empfangen wird.

Nicht so beim Gateway: Ublicherweise sind sdmtliche beteiligten Gruppenadressen einer Szene von
Interesse — der Gateway-Busankoppler sollte also die Gelegenheit haben, alle Telegramme
mitzulesen

Problem: die erste Quittung reicht, und die muss nicht unbedingt vom Gateway stammen!

Tatsachlich kann es vorkommen, dass ein an der Szene beteiligter Aktor ein Telegramm quittiert, das

Gateway aber nichts davon mitbekommt, weil es noch mit der Verarbeitung des vorherigen beschéaftigt

ist... Sollte das vorkommen, gibt es zwei Taktiken:

1. Der Szenebaustein wird so programmiert, dal’ nicht die maximale Busbandbreite (ca. 50
Telegramme/Sekunde) ausgenutzt wird, sondern nur etwa zehn Telegramme pro Sekunde
gesendet werden.

2. Das Gateway bekommt eine eigenen Linie, wird also von den ,Zielaktoren® isoliert. Dann kann der
Linienkoppler sicherstellen, daf} alle Pakete an das Gateway auch vom Gateway quittiert werden
(sofern der Busankoppler des Linienkopplers schnell genug ist ;-) ).
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Vorwort zur Revision 4

Die grundlegende technische Uberarbeitung des Gateways hatte zur Folge, dass die Software der
AXB-232++ (AXC-232++) angepasst wurde.

Hauptkriterien fur die neue Software waren

- ein moglichst reibungsloser Umstieg auf das neue Produkt, unter Berticksichtigung der bereits
erworbene Kenntnisse im Umgang mit den frilheren Revisionen

- die Moglichkeit bereits bestehende Installationen mit dem neuen Gateway auszustatten

- Kompatibilitdt in Kombination mit Controllern der NetLinx-Generation.

Sie kénnen weiterhin Thre AMX — Anbindung an EIB-System wie bisher in gewohnter Weise
realisieren. Die 232++ - interne Software erkennt automatisch das angeschlossene Gateway - Sie
miissen sich nicht um geanderte Speicherverwaltung oder Ahnliches kiimmern.

Einzige Neuerung : die Datenfelder mit den aktuellen Switch-, Dim4-, 1Byte-, 2Byte-, 3Byte-, 4Byte-
Werten mussen als Integer-Arrays deklariert werden (siehe Beispiel Seite 28).

Die mitgelieferten SYSTEM_CALLS haben sich in ihrer Funktion nicht geandert, zum Betrieb mit
einem Gateway der neuen Generation missen allerdings die der neuen Revision verwendet werden.

Weiterhin kann das Gateway im laufenden Betrieb nicht gewechselt werden, ohne den Master (und
natdrlich die 232++) zurlickzusetzen.

Die Software-Version 4 inclusive der dazugehdrigen SYSTEM_CALLs arbeitet mit allen Gateways
zusammen.

Uhingen, Juni 2002



Systembeschreibung

Hardwarekomponenten
Lampe Jalousie Leinwand
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I |
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AMX Master

Zur Anbindung eines AMX-Systems an EIB sind mehrere Hardware-Komponenten notwendig:

- ein AMX-Master, in dem das Hauptprogramm Steueranweisungen erzeugt und Rickmeldungen
vom EIB entgegennimmt (nachfolgend ,Master” genannt)
ein EIB-Gateway AXG-EIB zur physikalischen Verbindung mit dem EIB, enthalt den Busankoppler
BA und einen konfigurierbaren Paketffilter (nachfolgend ,Gateway")
eine intelligente RS232-Schnittstelle AXB-232++ (Busdevice) oder AXC-232++ (Einschubkarte)
zur Verwaltung der EIB-Meldungen und —Befehle (nachfolgend ,Box").

Die kompletten Konfigurationsdaten des EIB liegen in der Box, nicht zwingend im Hauptprogramm. Es
ist zwar mdglich, samtliche Adressen beim Neustart des Systems neu in die Box zu laden (per
System_Call), zwingend notwendig ist das zum Betrieb aber nicht. Es genligt, wenn das
Hauptprogramm die Bedeutung der einzelnen "Kanale" (Typ/Nr) kennt.

Bei jeder Anderung der Adressdaten und/oder Typen aktualisiert die Box automatisch die Daten des
Paketfilters im Gateway AXG-EIB. Dadurch ist gewabhrleistet, dass alle verwendeten Meldungen auch
passieren dirfen (sofern sie EIB-seitig erzeugt werden...), und dass kein Datenmdill aus nicht (mehr)
verwendeten Gruppen das System belastet. Bei jeder neuen Kontaktaufnahme mit dem Gateway wird
die Gateway-intern generierte Prifsumme mit einer gespeicherten Version in der Box verglichen und
gegebenenfalls eine Neukonfiguration des Gateways eingeleitet.

Das Verfahren ahnelt AMX-seitig also mehr dem Umgang mit einem TouchPanel: samtliche Aktionen
laufen Uber Kanal-Nummern, Level-Nummern und Text-Nummern mit fester Bedeutung ab; das
Aussehen der einzelnen Kndpfe und Seiten spielt fiir das Programm keine Rolle.

Ebenso wie beim TouchPanel werden aber auch hier die Anwendungsdaten in einem zwar
batteriegepufferten, dennoch aber flichtigen Speicher gehalten. Es empfiehlt sich daher, nach jeder
Anderung der Konfiguration eine maschinenlesbare Version aufzubewahren, um im Notfall den
Betrieb schnell wieder aufnehmen zu kdnnen.



Softwarekomponenten
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Das Programmpaket CTEIB3 umfal3t ein Steuerprogramm fiir die RS232-Box AXB-232++ und
mehrere Programmbibliotheken (System_Calls), die in eigene (Haupt-) Programme eingebunden
werden kdnnen.

Das Steuerprogramm wird in die Box (oder die Einschubkarte) geladen und deren Schnittstelle mit
dem Gateway AXG-EIB verbunden. Das Programm ist fertig Ubersetzt (kompiliert), und mufd zur
Installation nur noch eingespielt werden. Samtliche Einstellungen werden vom AMX-Master aus
vorgenommen.

AMX-seitig stellt sich das Gateway durch die Verwendung einer RS232-Box als "ganz normales"
Busdevice dar, man kodnnte sich also auch "ganz normal” iber Send_Command/Send_String-Befehle
unterhalten.

Durch die Telegrammstruktur des EIB und die Vielfalt der méglichen Meldungen und Befehle sind
jedoch die Anforderungen an die Empfangs- und Sendelogik inklusive Paket-Verarbeitung relativ
hoch. Nicht zuletzt aus Performancegriinden (Reaktionszeit) sollte daher auf die mitgelieferten
Bibliotheksfunktionen zuriickgegriffen werden.

Sie stellen eine Reihe von Funktionen bereit, die einfach - per System_Call-Aufruf - in eigene
Programme eingebunden werden kénnen. Durch einen modularen Aufbau werden nur die wirklich
bendtigten Programmteile eingebunden, um die Ressourcen des Masters (Speicher, Rechenzeit,
Buslast) moglichst zu schonen.



Datenmodell

EIB stellt mehrere EIS-genormte Datentypen bereit, die verschiedenartigste Aufgaben wahrnehmen
sollen. Neben simplen Ein/Aus-Schalt-Typen gibt es spezielle Datentypen flir vorzeichenlose Zahlen
in verschiedener Lange, vorzeichenbehaftete Zahlen, Fliesskommawerte, Prozentangaben, Datum,
Uhrzeit, Windrichtungen und alle mdglichen sonstigen mef3baren Dinge.

Das braucht in der (AMX-)Praxis kein Mensch, und CTEIB4 verwendet ein vereinfachtes Datenmodell,
das die haufigsten Anwendungsfalle abdeckt, gleichzeitig aber vollig transparent ist, um beliebige
Zugriffe zu erlauben.

Insgesamt stehen 6 verschiedene Datentypen zur Verfligung:
Switch Binarer Schalter, Ein/Aus
Dim4 4-Bit Dimm-Aktor. Haufig verwendeter Ansteuertyp fir Dimmer
1Byte Samtliche EIB-Datentypen mit einem Byte (8 Bit) Lange
2Byte 2-Byte-EIB-Typen (16 Bit)
3Byte 3-Byte-EIB-Typen (24 Bit)
4Byte 4-Byte-EIB-Typen (32 Bit)

Die beiden erstgenannten sind definierte EIB-Typen, die wohl mindestens 50% der Funktionen der
meisten Anlagen "erschlagen” durften.

Alle anderen EIB-Typen werden auf die Typen 1Byte..4Byte abgebildet - je nach Lange. Ein Element
vom Typ 1Byte kann also eine 8 Bit Integer-Zahl sein (-128..+127), aber auch eine Prozentangabe
(0..100).

Samtliche Werte werden dabei 1:1 durchgereicht; wenn Sie sich also einen 32-Bit Fliesskommawert
nach IEEE-Norm (EIS9) vom EIB besorgen wollen — kein Problem.

Was dann aber die gelieferten "Roh"-Bytes bedeuten, ist Sache lhrer Anwendungssoftware.
CTEIBS3 ist ein reines Transportmedium, eine Interpretation der Daten findet nicht statt.

Der einzige Datentyp, der sich ohne "Vorbehandlung” in der AMX benutzen I&sst, ist der Typ 8 Bit
unsigned, also eine vorzeichenlose Ganzzahl im Bereich 0..255 - ein 1Byte-Typ. Praktischerweise,
denn das ist genau der Typ, den die meisten Dimmer als Helligkeitswert zu Ansteuerung verwenden,
bzw. melden.

Um beliebige andere EIB-Datentypen zu verwenden, missen Sie sich also Methoden basteln, die
jeweiligen Typen in Strings der entsprechenden Lange zu wandeln - méglichst in beide Richtungen,
und mdoglichst mit Prifung auf sinnvolle Werte...



Gruppen, Adressen und Formate

Jede Komponente eines EIB-Systems, auf den von der AMX aus zugegriffen werden soll, ist EIB-
seitig durch eine Adresse definiert, die Gruppenadresse. Uber diese 15 Bit lange Adresse wird auf
dem EIB signalisiert, welche(r) Aktor(en) angesprochen werden.

Das Gateway verwendet EIB-seitig nur die Gruppenadressen, eine vollstandige und aktuelle Liste der
relevanten Gruppenadressen ist also zur Einrichtung des Systems unbedingt notwendig.

Das ETS1-Format stellt Gruppenadressen durch ein (dezimales) Zahlenpaar HG/UG dar, wobei die
Hauptgruppe HG im Bereich 0..15 liegen muf3, die Untergruppe UG im Bereich 0..2047.
Beispiel: 1/1027

Mit Einfihrung der ETS2-Software wurde ein neues Adressformat spezifiziert, das ein Zahlentripel
HG/MG/UG zur Darstellung nutzt (MG: Mittelgruppe, HG: 0..15, MG: 0..7, UG: 0..255).
Beispiel: 1/4/3

Ob die Gruppenadressen dabei in der alten ETS1-Notation (2-gruppig) oder in der neuen ETS2-
Notation (3-gruppig) vorliegen, ist letztlich egal - die Box verarbeitet beide Varianten. Der
Unterschied liegt lediglich in der Notation der Adressen.

Aufbau der Gruppenadressen

Bits
1413 |112|11|(10]1 9 |8 |7 | 6|54 |3|2]|1]0

ETS1
HG UG
H3 |H2 [H1 [HO |LMOj U9 (U8 | U7 | U6 (US| U4 U3 (U211 LD

ETS2
HG MG UG
H3 |H2 [H1 [HO | M2|{M1[MO|U7|U6(US|U4|US[(UZ2IUT LD

Die beiden Formen koénnen recht einfach in die jeweils andere Form umgerechnet werden:
Die Hauptgruppe (0..15) bleibt gleich:
HGers: = HGEgts2

Die 11 UG-Bits des ETS1-Formats verteilen sich im Verhaltnis 3:8 auf MG und UG im ETS2-Format:
MGegrs2 = UGEgTs: div 256
UGgts2 = UGgrs: mod 256

bzw.
UGgrs1 = 256 » MGersp + UGers

Bei der Angabe einer Adresse erkennt die Box selbst das Format, und schaltet die Formatierung
der Ausgabe auf die zuletzt verwendete Form. Sollte eine Liste in der jeweils anderen Notation
gewinscht werden, kann mit dem Befehl ,ADR 2“ oder ,ADR 3“ (s.u.) auf die entsprechende
Darstellung umgeschaltet werden.
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Trigger

Es kann beim Umgang mit dem EIB gelegentlich vorkommen, dal? Wertdnderungen einzelner Aktoren
nicht automatisch tber den Bus mitgeteilt werden.
Ein typisches Beispiel sind sog. Kombiaktoren zur Lichtsteuerung, die typischerweise vier
Gruppenadressen aufweisen:

1 Bit Schaltfunktion Ein/Aus

4 Bit Dimmfunktion

1 Byte Wertstellung

1 Byte Wertmeldung
Wohlgemerkt: alle vier Gruppenadressen beziehen sich auf ein und denselben Lichtkreis!

Wenn nun Uber eine der ersten drei Adressen auf den Dimmer zugegriffen wird, &ndert sich die
Helligkeit der angeschlossenen Lampe, und damit der Wert der vierten Gruppenadresse.

D.h., dal3 die 1Byte-Wertstellung keinesfalls immer den aktuellen Helligkeitswert enthalten muf3,
obwohl diese Adresse zum Dimmen mit Absolutwerten verwendet wird.

Die einzige Moglichkeit, an den aktuellen Helligkeitswert heranzukommen, besteht also darin, die
vierte Adresse ausdriicklich nach ihrem aktuellen Wert zu fragen, also die Adresse zu pollen.

Wenn man nun aber moglichst immer den aktuellen Helligkeitswert der Lampe braucht - etwa um eine
Bargraph-Anzeige auf einem TouchPanel anzusteuern - mif3te bei jeder Anderung eines der ersten
drei Werte der Wert der vierten Adresse abgefragt werden.

Das kann man natirlich “zu FuR” programmieren, und bei jedem Feststellen einer Anderung per
System_Call ‘EIB Poll ..." diesen Wert anfragen. Das kann allerdings erheblichen Aufwand bedeuten:
fur jede interessante Gruppenadresse mul3 ein alter Vergleichswert gespeichert, und dieser bei jedem
Programmdurchlauf verglichen werden.

Wesentlich eleganter lasst sich das I6sen, indem Trigger verwendet werden.

Dazu verwaltet die Box fur jede Gruppenadresse einen Verweis, welche Adresse bei einer
Wertanderung gepollt werden soll. Bei der Definition der Adressen (oder auch spater) wird also
festgelegt, welche andere Adresse (in diesem Fall die zweite 1Byte-Adresse) abgefragt werden soll.
Durch den Einbau dreier “WHEN...POLL"-Anweisungen (s.u.) ist also gewahrleistet, dal3 immer der
aktuelle Helligkeitswert zur Verfigung steht.

Naturlich kann unabhé&ngig davon trotzdem eine Abfrage per System_Call ausgeldst werden.

Derartige Konstruktionen, bei denen mehrere Aktoren auf eine “Summe” wirken, deren Wert aber
ausdricklich angefragt werden mul3, scheint es in EIB-Systemen recht haufig zu geben, etwa in
Szenen-Bausteinen.

Wenn Sie also damit zu kdmpfen haben, dall manche Rickmeldungen einfach nicht stimmen oder
“hangenbleiben”, kann ein wohlplazierter Poll-Trigger manchmal Wunder wirken...

Seien Sie aber bitte mit dem Einsatz aktiver Abfragen eher zuriickhaltend — die Bandbreite des EIB
steht allen angeschlossenen Geraten gemeinsam zur Verfugung.

Gegen gelegentliches Abfragen einzelner Werte ist sicher nichts einzuwenden; alle erreichbaren
Gruppen im Sekundentakt zu pollen ist aber Ressourcenverschwendung, und diirfte einigen Arger
nach sich ziehen...

11



Installation und Inbetriebnahme

Installation des Gateways

Das EIB-Gateway AXG-EIB wird auf einer Standard-Hutschiene im Schaltschrank montiert.
Die rot-schwarzen Klemmen "Bus+" und "Bus-" werden mit dem EIB verbunden.
Die Klemmen "230V~" werden mit der Netzversorgung verbunden.

EIB

Netz

[@MM-TEL

PAA A Catemay AL0- 0B

RS232

vy

-

R'I?‘ Y |8

Falls das Gateway EIB-seitig eine Hardware-Adresse zugewiesen bekommen soll, kann das tber die
"Prog-Taste" am Gateway und die ETS-Software geschehen. Bei Auslieferung des Gateways ist keine
Adresse zugewiesen, das Gateway ist also am EIB nicht zu "sehen”. In den meisten Fallen ist das
auch nicht notwendig; bei Zugriff auf Aktoren, die "hinter" einem Linienkoppler sitzen, kann das aber
notwendig sein. Diese Zuweisung sollte auf jeden Fall vom EIB-Installateur vorgenommen werden!

Installation der RS232-Box/-Karte

Bei Verwendung einer AXB-232++ wird diese in der Nahe (max. 30m entfernt) des Gateways montiert
(z.B. mit dem 19"-Befestigungssatz AC-RK), und Uber die DIP-Schalter an der Frontseite eine
eindeutige Device-ID eingestellt.

Wird eine Einschubkarte AXC-232++ verwendet, legen die Server-Karte und die Slot-Nr des
verwendeten Einschubs des Kartentragers die Device-ID fest.

In beiden Fallen mul3 die RS232-Schnittstelle auf die Parameter des Gateways eingestellt werden.
Die Ubertragung zum/vom Gateway erfolgt immer mit 9600bps, 8 Datenbits, 1 Stopbit, keine Paritat
(9600/8/N/1), alle Schalter ausser Nr. 7 missen also auf ON stehen.
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Verbindung Gateway-Box

Zur Verbindung muf3 ein 5-adriges Kabel verwendet werden, da das Gateway zwingend mit
Hardware-Handshake (RTS/CTS) arbeitet.

Anschlu3belegung:

AXC-232++ AXB-232++

1 GND

2 - ]HS pap Hardware |{andshaking

3 X

. 1oV RS472 Connector

5 Ax FAS232 Connectar AXlink Gonnector
8 X+ | ngase

7 TX:

8 TX+ J

9 GND. REpdo G0 naésn Aglink
10 CTS |Hardware [ a oz .
" RTS _ Handshaking EEErcrEglres £i%E
12 °
13 2
el afagila(ufslaluisfayils BEEH o
15
16 e

Gateway (SubD9) AXB-232++/AXC-232++ (Phoenix)

Pin 2 Rx
Pin 3 Tx
Pin4 ——

Pin 5 GND
Pin6 ——

Pin 7 RTS
Pin 8 CTS

Verbindung der Box mit dem Master

Die Verbindung zum AMX-Master erfolgt tber eine Axlink-Leitung mit einer maximalen Lange von
900m.

Einspielen des Box-Programms

Das Steuerprogramm fur die RS232-Box/-Karte liegt nicht als Axcess-Quellcode bei, sondern als
binare Datei, die direkt in die Box gespielt werden kann. Zum Einspielen wird NetLinx Studio
verwendet.

Diese Datei heisst CTEIB4_AX.TOK

Vorgehensweise :

Fugen Sie die Datei CTEIB4_AX.TOK zu ihrem Projekt hinzu
Markieren Sie die Datei mit einem Mausklick

Weisen Sie der Datei die Adresse lhrer AXB/AXC-232++ zu
Starten Sie den download

A WNPF

Funktionsprifung: Wenn das Einspielen geklappt hat, und die RS232-Verbindung zum Gateway fertig
verkabelt ist (RTS/CTS), sollten an der Box die beiden roten LEDs TX und RX hektisch blinken, und
nach ein paar Sekunden fast durchgehend leuchten.
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Gruppenadressen in die Box eintragen

Samtliche Gruppenadressen, auf die zugegriffen werden soll, missen zunachst der Box bekannt
gemacht werden.

Nachdem geklart ist, welche Gruppenadressen und Datentypen den einzelnen Funktionen zugeordnet
sind, werden alle Funktionen auf die sechs unterstiitzten Datentypen "verteilt" und durchnumeriert.

Von jedem der sechs Datentypen verwaltet das Programm je 255 Stiick, es kann also mit maximal
1530 Gruppenadressen Kontakt aufgenommen werden.

Die RS232-Box/-Karte bekommt nun die Liste aller Adressen, Datentypen und Nummern gesendet
und speichert sie. Alle Befehle von der AMX zum EIB und alle Meldungen vom EIB zur AMX laufen
von nun an uber die Angabe von Typ und Nummer.

Das hat zum einen den Vorteil, dass nicht bei jedem Zugriff umsténdlich die Adresse Ubermittelt
werden muf3, zum anderen spart das kostbaren Hauptspeicher im Master.

Die Ubermittlung kann entweder aus einem Axcess-Programm heraus erfolgen - durch Verwendung
des System_Calls 'EIB Send Command', oder direkt im Terminal-Modus der Box (s.u.).

Nach Eintragen aller Adressen "programmiert" die Box das Gateway automatisch; der friher
notwendige Schritt, das Gateway Uber eine separate Windows-Software einzurichten, entfallt somit.

Ein Beispielprogramm zum Laden der Box mit den Adressen findet sich im Anhang.

Versorgung der Box aus dem Hauptprogramm

Durch Einbinden der mitgelieferten System_Calls in das Hauptprogramm werden Steuerfunktionen am
EIB ausgel6st, und Meldungen Uber Zustandsédnderungen in die entsprechenden Variablen verteilt.

Damit der Axcess-Compiler die System_Calls auch einbinden kann, missen sie vor Benutzung in ein
Verzeichnis auf der Festplatte kopiert werden. In welches Verzeichnis sie kopiert werden mussen,
hangt davon ab, wie der Compiler installiert wurde.

Bei einer Standardinstallation von der AMX-CD unter Windows95/98 oder NT liegen samtliche
System_Calls im Verzeichnis ,C:\Programme\Gemeinsame Dateien\AMXShare\SYCs".

Kopieren Sie also bitte alle *.LIB-Dateien aus dem Verzeichnis \syscall der mitgelieferten Diskette
dorthin.
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Kommunikation mit der Box

System_Calls

Dem Paket CTEIB4 liegen insgesamt 16 System_Calls bei, die in das jeweilige Hauptprogramm
eingebunden werden kdnnen.

Zum Einlesen der haufigsten Datentypen (und auch um die Umstellung bestehender Programme zu
vereinfachen) dient der System_Call ‘EIB Read Standard. Er liest ,auf einen Schlag“ samtliche
Switch-, Dim4- und 1Byte-Werte aus dem Empfangspuffer.

Um alle sechs Datentypen einzulesen, wird der System_Call ‘EIB Read All' verwendet.

Fur jeden der sechs Datentypen gibt es jeweils einen Call zum Setzen einer Adresse, z.B.
System_Call 'EIB Set Switch’, sowie einen zum aktiven Abfragen (pollen) einer Adresse, z.B.
System_Call 'EIB Poll Switch’

Der flinfzehnte Call - System_Call 'EIB Send Command' - dient zum Absetzen von Befehlen an die
Box, etwa zur Definition der Gruppenadressen.

Der System_Call 'EIS5 to String' rechnet den Datentyp EIS5 — ein 2-Byte Fliesskommawert — in die
entsprechende Dezimaldarstellung um.

Auf der Diskette liegen im Verzeichnis \SYSCALL folgende Dateien:

Dateiname Klartextname Bedeutung

CTEIB401_AX.LIB 'EIB Read Standard’  Switch-, Dim4- und 1Byte-Werte einlesen
CTEIB402_AX.LIB 'EIB Read All' Alle Werte einlesen

CTEIB403_AX.LIB 'EIB Set Switch' Switch-Wert setzen

CTEIB404_AX.LIB 'EIB Set Dim4' Dim4-Wert setzen

CTEIB405_AX.LIB 'EIB Set 1Byte' 1Byte-Wert setzen

CTEIB406_AX.LIB 'EIB Set 2Byte’ 2Byte-Wert setzen

CTEIB407_AX.LIB 'EIB Set 3Byte' 3Byte-Wert setzen

CTEIB408_AX.LIB 'EIB Set 4Byte’ 4Byte-Wert setzen

CTEIB409_AX.LIB 'EIB Poll Switch' Switch-Wert abfragen

CTEIB410_AX.LIB ‘EIB Poll Dim4' Dim4-Wert abfragen

CTEIB411_AX.LIB 'EIB Poll 1Byte' 1Byte-Wert abfragen

CTEIB412_AX.LIB 'EIB Poll 2Byte’ 2Byte-Wert abfragen

CTEIB413_AX.LIB 'EIB Poll 3Byte' 3Byte-Wert abfragen

CTEIB414_AX.LIB 'EIB Poll 4Byte' 4Byte-Wert abfragen

CTEIB415_AX.LIB 'EIB Send Command' Absetzen von Befehlen an die Box
CTEIB416_AXLIB 'EIS5 to String' Umrechnung EIS5 in String
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Setzen von Werten
Zum Setzen der Werte auf dem EIB dienen folgende sechs Calls:

System_Call 'EIB Set Switch' (Dev, Wert, Nr)
System_Call 'EIB Set Dim4' (Dev, Wert, Nr)
System_Call 'EIB Set 1Byte' (Dev, Wert, Nr)
System_Call 'EIB Set 2Byte' (Dev, Wert[2], Nr)
System_Call 'EIB Set 3Byte' (Dev, Wert[3], Nr)
System_Call 'EIB Set 4Byte' (Dev, Wert[4], Nr)

Parameter:
Dev Device-ID der Box
Wert  Zu setzender Wert
Nr Laufende Nummer des Aktors in der Box

Sie kénnen an jeder Stelle im Programm eingesetzt werden (analog zu Send_String).

Riickmeldungen

Das Einlesen der Wertanderungen von der Box ins Hauptprogramm geschieht mit den folgenden
Calls:

System_Call 'EIB Read Standard' (Puffer[255], SW[255], D4[255], B1[255])

System_Call 'EIB Read All' (Puffer[255], SW[255], D4[255], B1[255], B2[255][2],
B3[255][3], B4[255][4])

Parameter:

Puffer[] Empfangspuffer von der RS232-Box/-Karte
SW[] Tabelle mit den aktuellen Switch-Werten
D4[]  Tabelle mit den aktuellen Dim4-Werten
B1/]  Tabelle mit den aktuellen 1Byte-Werten
B2[][2] Tabelle mit den aktuellen 2Byte-Werten
B3[J[3] Tabelle mit den aktuellen 3Byte-Werten
B4/[j[4] Tabelle mit den aktuellen 4Byte-Werten

Es ist dringend anzuraten, einen der Empfangs-Calls direkt im Block DEFINE_PROGRAM aufzurufen,
um im Puffer anstehende Pakete unverziiglich abzuarbeiten.

Ausserdem sorgen die beiden Empfangs-Calls dafir, dass Klartextmeldungen von der Box im
Terminalfenster ausgegeben werden — auch wenn Sie keine Rickmeldungen benétigen sollten, ist
daher der Einbau eines dieser Calls anzuraten.

Aktive Abfragen (Polling)

Aktive Abfragen kénnen an jeder Stelle im Programm eingebaut werden.

System_Call 'EIB Poll Switch' (Dev, Nr)
System_Call 'EIB Poll Dim4' (Dev, Nr)

System_Call 'EIB Poll 1Byte' (Dev, Nr)
System_Call 'EIB Poll 2Byte' (Dev, Nr)
System_Call 'EIB Poll 3Byte' (Dev, Nr)
System_Call 'EIB Poll 4Byte' (Dev, Nr)

Parameter:
Dev Device-ID der Box
Nr Laufende Nummer des Aktors

Nach dem Absetzen einer Abfrage lauft das Programm weiter; beim Eintreffen der Wert-Meldung
wandert diese Uber die Empfangs-Calls in die entsprechende Variable.
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Befehle an die Box
Zum Absetzen eines Befehls dient der folgende Call:

System_Call 'EIB Send Command' (Dev, Befehl[50])

Parameter:
Dev  Device-ID der Box
Befehl Zeichenkette, die von der Box interpretiert werden soll

Samtliche Befehle lassen sich wahlweise per System_Call 'EIB Send Command' oder direkt im
Terminal (s.u.) verwenden.

Datenkonvertierung

2-Byte EIB-Typen werden recht haufig zur Darstellung von Analogwerten, wie z.B. Temperaturen
verwendet. Dabei kommt der EIS-Datentyp EIS5 zum Einsatz, der in 16 Bit einen Fliesskommawert
codiert. Die 16 Bit teilen sich dabei wie folgt auf:

1 Bit Vorzeichen (S,0..1)

4 Bit  Exponent (E, 0..15)

11 Bit Mantisse (M, 0..2047)

Der eigentliche Wert ergibt sich aus -1S *M* 0,01 * 2E

= Wertebereich: +/- 670760,96

Da die AMX-AXCESS nun mal keine Float-Typen kennt, die Werte aber oft zumindest dargestellt
werden sollen (z.B. in einem Textfeld auf dem TouchPanel), bietet der System_Call 'EIS5 to String' die
Mdoglichkeit,

einen 2-Byte-EIS5-Typ in die entsprechende Zifferndarstellung umzurechnen.

SYSTEM_CALL 'EIS5 to String' (Bytes[2], String[10])

Parameter:
Bytes[2] Binarer Wert, der umgerechnet werden soll
String[10] Dezimaldarstellung, z.B. -670760,96'

Der umgekehrte Weg, eine AMX-Variable (16 Bit, 0..65535) in einen EIS5-Typ umzurechnen, wird
nicht unterstitzt, da hierbei Rundungsverluste auftreten kénnten, und nur ein eingeschrankter
Wertebereich zur Verfligung steht.
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Terminal-Modus

Da bei der Installation eines EIB-Gateways damit zu rechnen ist, dal} noch einige Adressanderungen
anfallen, ware es naturlich recht lastig, alle notwendigen Befehle jedesmal in ein Testprogramm
einbauen zu mussen. Andererseits hat die AXB-232++ aul3er der RS232-Schnittstelle (die ja vom
Gateway belegt ist) nur den Axlink-Zugang, um Konfigurationsdaten zu tUbermitteln.

Uber die Axlink-Verbindung zum Master kann aber nicht beliebig zugegriffen werden, da hier jederzeit
Pakete mit dem Hauptprogramm ausgetauscht werden kénnen. Es fehlt also eine Mdglichkeit, "am
Master vorbei" mit der Box zu sprechen.

Tatséachlich stellt jeder AMX-Master einen derartigen Mechanismus bereit.

Im Terminalfenster kann per Befehl die Eingabe von der Tastatur des angeschlossenen PCs direkt auf
ein Busdevice umgeleitet werden, und die Ausgabe von einem Busdevice auf das Terminalfenster
erfolgen. Die Verbindung zwischen Hauptprogramm und Box wird also zeitweise gekappt. Der Befehl
dazu lautet PASS gefolgt von der Device-ID der Box, also z.B. "PASS 85".

Da das die Box nicht mitbekommt, sendet sie weiterhin (binar verschlisselt) Werte an das
Hauptprogramm, man muf also die "Aufmerksamkeit" der Box auf sich ziehen, um nicht mit
Zeichenschrott Uberflutet zu werden.

Die Box lauert deshalb standig darauf, dass im Datenstrom das geheime Aufmerksamkeitszeichen
"JUHU" vorkommt, und schaltet daraufhin die Riickmeldungen zeitweise ab.

Umgekehrt kénnen sich wahrend der Unterhaltung mit der Box EIB-seitig Werte &ndern. Um diese
Anderungen an das Hauptprogramm zu tibermitteln, muf die Box wissen, wann sie direkten Kontakt
mit dem Master hat, und wann die Umleitung aktiv ist.

Dieser Ruckschritt geschieht automatisch nach Ablauf von 40 Sekunden nach dem letzten Befehl,
beim nachsten Setzen eines Wertes, oder bei der nachsten Abfrage.

Der Abbau der Verbindung mit der Box, wird dem Master mit einer speziellen Tastenkombination
mitgeteilt:

++ Esc Esc (zweimal Plus, zweimal Escape)
Daraufhin sollte der Master-Prompt ">" erscheinen.

Das prinzipielle Vorgehen sieht also folgendermal3en aus:

l. Sprung in das Terminalfenster (Strg-T)

Il. Einschalten der Echo-Funktion des Masters (blind ,ECHO ON* eingeben)
M. Umleiten der Box auf das Terminal (PASS <Id>)

V. Aufmerksamkeit der Box auf sich lenken (JUHU)
V. Unterhaltung mit der Box (List, Add, etc.)

VI. Aufhebung der Umleitung (+ + Esc Esc)

VII. Terminalfenster verlassen (F10)

Kanale und Levels

Fur zwei Datentypen gibt es zusétzliche Zugriffsmechanismen:

Samtliche Schalttypen (Switch) werden auf die Kanéle der Box abgebildet; beim Einschalten erfolgt
ein PUSH[EIB,Nr] von der Box, beim Ausschalten analog ein RELEASE[EIB,Nr]. Ebenso kann mit den
Befehlen ON[],OFF[], TO[] und PULSE][] auf Schaltaktoren zugegriffen werden.

Die ersten acht 1Byte-Adressen stehen als Levels zur Verfiigung (Levels 1..8); bei jeder Anderung
des Wertes einer dieser Gruppenadressen wird der aktuelle Wert als Level an das Hauptprogramm
Ubermittelt, um z.B. eine Bargraph-Anzeige anzusteuern.

Der umgekehrte Weg, mittels SEND_LEVEL auf die Aktoren zuzugreifen, ist nicht moglich.
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Befehlssatz der Box

Um nicht eine Vielzahl von System_Calls zur Initialisierung der Box herumschleppen zu missen,
erfolgt die Befehlsgabe an die Box und die Rickmeldung eventueller Fehler und Statusmeldungen im
Klartext. Meldungen von der Box werden von den Empfangs-Calls automatisch in das Terminalfenster
umgeleitet, (Text-)Befehle an die Box werden mit dem System_Call 'EIB Send Command' abgesetzt.

Befehle bestehen aus einem oder mehreren Wértern, die durch Leerzeichen (Space, $20) getrennt
werden, GroR3- und Kleinschreibung ist dabei egal.
Es sind nur die Zeichen {'0'..'9'A".."Z','a"..'2'," ','I','$'} erlaubt.

Zur kompakten Bezeichnung der Datentypen gelten folgende Abkurzungen:

SW Switch
D4 Dim4
1B 1Byte
2B 2Byte
3B 3Byte
4B 4Byte

Folgende Befehle stehen zur Verfligung

ADD - Gruppenadresse eintragen

Der ADD-Befehl tragt eine Gruppenadresse (neu) ein, schafft also die Verbindung zwischen EIB-
Gruppenadresse und dem Typ/Nummer-Paar in der AMX. Sind Gruppenadresse oder Typ/Nr bereits
verwendet, wird der alte Eintrag ersetzt.

Syntax: ADD <Typ> <Nr> <Adresse>

Bsp.: ADD SW 1 08/15 Schalter Nr. 1 hat Adresse 08/15
ADD 4B 255 15/1234 4-Byte-Aktor Nr. 255 hat Adresse 15/1234
ADD SW 2 1/2/3 auch die ETS2-Notation ist mdglich

ADR - Format der Adressdarstellung umschalten

Mit ADR kann das Darstellungsformat fir Gruppenadressen zwischen der alten ETS1-Notation
(HG/UG) und der neuen ETS2-Notation (HG/MG/UG) umgeschaltet werden.

Die Umschaltung wird nur fir LIST-Ausgaben benétigt; bei der Adressangabe schaltet die Box
automatisch auf die zuletzt verwendete Notation um.

Syntax: ADR <Format>
Bsp.: ADR 2 Ausgabe in ETS1-Notation HH/UUUU
ADR 3 Ausgabe in ETS2-Notation HH/M/UUU

BOXCH - Abbildung der logischen Kanale der Box auf 1-Bit Aktoren

Kurzschlusse auf dem Bus (AXLink) sowie ein kurzzeitiges Zusammenbrechen der
Spannungsversorgung z.B. durch Anstecken von Busdevices kdnnen dazu fithren, dass die im Master
verwalteten Kanale der 232++ kurzzeitig zurlickgesetz werden. Die Folge hiervon ist ein Abschalten
der programmierten 1-Bit Aktoren.

Mit BOXCH kann die direkte Verknipfung von 1-Bit Aktoren und logischen Kanélen der Box
aufgehoben werden. Selbstverstandlich lassen sich die 1-Bit Aktoren mit dem Standard
SYSTEM_CALL ‘EIB Set Switch‘(<Parameter>) weiterhin schalten.

ACHTUNG ! Dieser Befehl behebt nur die Symptome einer unsachgemass durchgefiihrten
Installation, die Ursachenbekdmpfung ist Sache des System-Integrators.

Syntax: BOXCH <Zustand>

Bsp.: BOXCH ON (default) Switches werden auf die Kanéle der Box abgebildet
BOXCH OFF keine direkte Verknipfung

BURST - Begrenzung der Sendegeschwindigkeit

Normalerweise sendet die Box alle anstehenden Daten so schnell wie méglich an das
Hauptprogramm. Bei sehr grossen Programmen im Master kann die Zykluszeit bis zum nachsten
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Abarbeiten des Empfangspuffers aber zu gross sein => Puffertiberlauf.

Mit BURST kann nun die Sendegeschwindigkeit der Box an das Hauptprogramm auf maximal 10
Nachrichten/Sekunde begrenzt werden, um dem Hauptprogramm geniigend Zeit zur
Pufferabarbeitung zu geben. Bei vielen kurz aufeinander folgenden Paketen steigt dadurch natirlich
die Reaktionszeit...

Syntax: BURST <Zustand>

Bsp.: BURST ON (default) So schnell wie mdglich alles senden
BURST OFF Maximal zehn Pakete pro Sekunde senden

DEL - Entfernen einer Gruppenadresse

Mit dem DEL-Befehle kann eine Gruppenadresse wieder aus dem Speicher entfernt werden.

Syntax: DEL <Typ> <Nr>
Bsp.: DEL SW 4 Schalter Nr. 4 entfernen
DEL 3B 123 3-Byte Nr. 123 entfernen

DELTA - Differentiallibertragung Ein/Aus

Mit DELTA kann eingestellt werden, ob die Box nur dann ein Paket an das Hauptprogramm sendet,
wenn sich der Wert des Aktors gedndert hat, oder ob jedesmal ein Paket gesendet wird, wenn
Uberhaupt ein Paket empfangen wird — egal ob der Wert gleich bleibt oder nicht.

Normalerweise werden nur Wertdnderungen mitgeteilt, um mdglichst wenig Ubertragen zu mussen.
Es kann in Ausnahmefallen(!) aber sinnvoll sein, Meldungen Uber alle empfangenen Wert-Pakete an
das Hauptprogramm zu Gbermitteln.

Die RESEND-Logik (s.u.) bleibt davon unberiihrt.

Syntax: DELTA <Zustand>

Bsp.: DELTA ON (default) Nur Wertanderungen an das Hauptprogramm senden
DELTA OFF  Alle empfangenen Werte weiterleiten

LIST — Anzeige der bestehenden Verknupfungen

LIST erzeugt eine Klartextliste der verwendeten Gruppenadressen und aktuellen Werte je Typ.

Syntax: LIST <Typ> <StartNr> [<EndNr>]
Bsp.: LIST SW 1 Wie ist Schalter Nr. 1 definiert?
=> Ausgabe:
dswi

Switch #1: 1/0/1 Val: $0

LIST D4 1 255 Zeige Definition aller 4-Byte-Typen
=> Ausgabe:

Jlist d4 1 255

Dim4 #1: 1/0/112 Val: $0 => polls 1Byte #2

Dim4 #2: 1/0/122 Val: $0 => polls 1Byte #4
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NOPOLL - Loschen eines Poll-Triggers
Mit NOPOLL werden samtliche automatischen Abfragen einer Adresse geloscht.

Syntax: NOPOLL <Typ> <Nr>

Bsp.: NOPOLL SW 13
NOPOLL 1B 217

POLL - Aktive Wertabfrage

Mit dem POLL-Kommando wird ein Telegramm auf den EIB abgesetzt, um den aktuellen Wert eines
Aktors zu erfragen (dessen Lese-Flag dazu natirlich gesetzt sein muss).

Dieser Befehl ist nur fur den Terminal-Modus gedacht; fir aktive Abfragen aus dem Hauptprogramm
verwenden Sie bitte die entsprechenden System_Calls.

Syntax: POLL <Typ> <Nr>
Bsp.: POLL SW 17 Aktuellen Wert von Schalter Nr. 17 erfragen
POLL 2B 128 Welchen Wert hat 2-Byte Nr. 128 ?

RESEND - Alle Werte erneut schicken

Nach einem RESEND-Befehl sendet die Box die aktuellen Werte aller eingetragenen Gruppen an das
Hauptprogramm, um den Speicherinhalt zu synchronisieren.
Diese Funktion wird auch automatisch nach Verlassen des Terminal-Modus‘ ausgelst.

Syntax: RESEND

RESET - Gateway-Reset auslosen

Durch einen Gateway-Reset werden alle anstehenden Pakete im Gateway geléscht, der
Busankoppler initialisiert, und alle markierten Gruppenadressen abgefragt (siehe WHEN...POLL)

Bsp.: RESET

SET - Gruppenadresse schreiben

Mit dem SET-Befehl kann im Terminal-Modus direkt auf einzelne Adressen zugegriffen werden, um
die Funktion zu testen. Je nach angesprochenem Typ missen bis zu vier (Byte-)Werte entweder als
Dezimalzahlen oder — mit vorangestelltem $-Zeichen — als Hexadezimalzahlen Uibergeben werden.
Fur den Schreibzugriff aus dem Hauptprogramm heraus verwenden Sie bitte die entsprechenden
System_Calls.

Syntax: SET <Typ> <Nr> Wert [<Wert2> [<Wert3> [<Wert4>]]]
Bsp.: SETSW10 Schalter Nr. 1 ausschalten
SET D4 3 $E Dimmer 3 auf 14 setzen

SET4B 2171234 4-Byte-Wert Nr. 217 auf {1,2,3,4} setzen

START - Starten des Update-Prozesses

Durch ein START-Kommando wird die mit STOP angehaltene Ubertragung der Werte des
angegebenen Typs wieder freigegeben. Standardmassig werden alle 6 Typen gesendet.

Syntax: START <Typ>
Bsp.: START SW Ab sofort wieder Schalter-Werte senden
START 3B 3-Byte-Werte wieder senden
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STATUS - Statusinformation anzeigen
STATUS erzeugt eine Liste mit den wichtigsten Zustandsinformationen zum Betrieb des Gateways.

Syntax: STATUS
=> Ausgabe:
:status
Gateway Version: 2.15
EEPROM Check: $E922
ADR mode: 3 groups (H/MM/UUU)
DELTA mode: ON (report changes)
BURST mode: ON (send full speed)
WATCH mode: OFF
BOXCH mode: ON
No errors reported.

STOP — Anhalten des Update-Prozesses

Mit dem STOP-Kommando kann das Senden der Werte eines bestimmten Typs an das
Hauptprogramm abgeschaltet werden, um z.B. in Ruhe Wertadnderungen nachzuvollziehen, ohne mit
Paketen uberschuttet zu werden.

Syntax: STOP <Typ>
Bsp.: STOP SW Keine Schalter-Werte mehr senden
STOP 4B Keine 4-Byte-Werte mehr senden

UPLOAD - Gateway-Filtertabelle neu laden

Mit dem UPLOAD-Befehl kann die Filtertabelle im Gateway erneut geschrieben werden.
Dies ist normalerweise nicht notwendig, da die Box automatisch erkennt, ob sich Gruppenadressen
geandert haben, oder ein neues (noch nicht programmiertes) Gateway angeschlossen wurde.

Syntax: UPLOAD

WATCH - Uberwachung einer Adresse

Mit WATCH kann der Zustand einer Gruppenadresse Uberwacht werden, um die Funktion eines
Aktors oder Sensors wahrend der Installation zu prifen.

Wird ein Telegramm der Gberwachten Adresse empfangen, erzeugt die Box eine Klartextmeldung mit
dem alten und dem neuen Wert.

Syntax: WATCH <Typ> <Nr>
bzw.
WATCH OFF

Bsp.: WATCH SW 4 Uberwache Schalter Nr. 4
WATCH 2B 23 L:Jberwache 2-Byte-Wert Nr. 23
WATCH OFF Uberwachung abschalten

Ausgabe:
‘watch sw 4
OK, watching SW #4
Change: SW #4: $0 => $1
Change: SW #4: $1 => $0
Change: SW #4: $0 => $1
Change: SW #4: $1 => $0
:watch off
WATCH mode set off
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WHEN .. POLL - Setzen eines Poll-Triggers

Mit WHEN...POLL kann definiert werden, dass bei Wertanderungen eines Aktors automatisch ein
anderer Aktor abgefragt (,gepollt*) werden soll. Das ist z.B. bei Kombiaktoren hilfreich, bei denen der
Schreibzugriff auf eine Adresse (Dimmen Auf/Ab) den Wert einer anderen Adresse andert (Helligkeit),
ohne dass diese ihren Wert automatisch kundtut.

Ein Sonderfall ist WHEN START POLL <Typ> <Nr>“ Ist dieses Attribut flir eine Adresse gesetzt, wird

der aktuelle Wert automatisch nach einem Gateway-Reset eingelesen — unabhéngig von sonstigen
Verknupfungen mit dieser Adresse.

Syntax: WHEN <Typ> <Nr> POLL <Typ> <Nr>
oder
WHEN START POLL <Typ> <Nr>

Bsp.: WHEN SW 1 POLL 1B 4 Bei Anderungen von Schalter Nr. 1 automatisch den
Wert des 1-Byte-Aktors Nr. 4 erfragen
WHEN D4 17 POLL 4B 254
WHEN START POLL SW 123 Nach Gateway-Reset Schalter 123 einlesen
WHEN START POLL 1B 27
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Anhang

Vergleich ,alte* Calls — neue Calls

Mit Einfuhrung von CTEIB3 haben sich u.a. auch die Namen und Funktionsweisen der System_Calls
geandert. Um nun bestehende Projekte problemlos auf CTEIB3 umzuristen, ist es daher nétig, den
Aufruf der ,alten” System_Calls ‘CTCT9xxx' gegen die neuen System_Calls auszutauschen.

Die haufigsten Aufrufe — Setzen von Werten und Einlesen der Riickmeldungen — folgen dabei den
gleichen Konventionen zur Ubergabe der Parameter; in den meisten Fallen geniigt es, den Namen
des Calls mit der Suchen/Ersetzen-Funktion (<Alt>-R in Axcess) zu andern.

Im folgenden nun eine Ubersicht aller System_Calls der EIB-Software Version 1.411 mit den

Entsprechungen in CTEIB3.

Alte Calls (Version 1.411 ff.)

Neuer Call (CTEIB3)

Gateway-Reset
'CTCT9000' (DEV)

Switch-Verarbeitung
'CTCT9010' (DEV,ADR[7],NR)
'CTCT9011' (DEV,VALUE,NR)
'CTCT9019' (DEV,NR)

Dim4-Verarbeitung
'CTCT9020' (DEV,ADR][7],NR)
'CTCT9021' (DEV,VALUE,NR)
'CTCT9022' (DEV,DIR,STEP,NR)
'CTCT9023' (DEV,PANEL,BTN_ON,

BTN_OFF,SW_NR,D4_NR)
'CTCT9029' (DEV,NR)

1Byte-Verarbeitung
'CTCT9030' (DEV,ADR[7],NR)
'CTCT9031' (DEV,VALUE,NR)
'CTCT9039' (DEV,NR)

Riickmeldungen
'CTCT9100' (PUFFER[255],
SWI[255],D4[255],D8[255])

‘EIB Send Command* (DEV,'RESET")

‘EIB Send Command' (DEV, “ADD SW ‘,itoa(NR),* *,ADR[J")
‘EIB Set Switch' (DEV,VALUE, NR)
‘EIB Poll Switch* (DEV,NR)

‘EIB Send Command‘ (DEV, “ADD D4 *,itoa(NR)," *, ADR[]")
‘EIB Set Dim4* (DEV, VALUE, NR)

‘EIB Poll Dim4* (DEV, NR)

‘EIB Send Command* (DEV, “ADD 1B ‘,itoa(NR)," *, ADR[]")
‘EIB Set 1Byte' (DEV,VALUE, NR)
‘EIB Poll 1Byte' (DEV,NR)

‘EIB Read Standard’ (PUFFER[255],
SW[255],D4[255],D8[255])

Zu beachten ist vor allem die Behandlung der 4Bit-Dim-Aktoren (Dim4), die grundsatzlich nur direkt
gesetzt werden kdnnen; die alten Calls CTCT9021..CTCT9023 werden also alle auf den neuen Call
‘EIB Set Dim4‘ abgebildet.

Zum Eintragen der Gruppenadressen (CTCT90x0) kdnnen statt des sperrigen Ausdrucks auch Calls

verwendet werden, die den ,alten“ Aufruf umsetzen.
Beispiele dafir finden sich im Anhang, als auch als Block-Files (*.AXB) im Beispiel-Verzeichnis.
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Werte fiir Dim4-Aktoren

Der Call ‘EIB Set Dim4‘ reicht die Gbergebenen Werte direkt an den Aktor weiter — die zurick-
gemeldeten Werte entsprechen nun den tatsachlichen Aktor-Werten (im Bereich 0..15), die auch
gesendet wurden.

Die Bedeutung der 16 mdglichen Werte ist dabei durch den EIB-Datentyp EIS2 festgelegt:
Bits 0..2 legen die Dimmgeschwindigkeit fest (0: Stop, 7: Max)
Bit 3 legt die Dimmrichtung fest (0: Abwarts, 1: Aufwarts)

Daraus ergeben sich folgende Bedeutungen:

0 | Stop 8 Stop

1 | Langsam dunkler 9 Langsam heller
2 10 ($A)

3 ... 11 ($B) | ...

4 | dunkler 12 ($C) [heller

5 .. 13 ($D) | ...

6 |.. 14 ($E) | ...

7 | Schnell dunkler 15 ($F) | Schnell heller
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Beispiel: Eintragen der Gruppen

Das folgende Beispielprogramm zeigt die Ubertragung der Gruppendefinitionen in die Box.

In einer Schleife wird alle 200ms jeweils ein Befehl mit dem System_Call 'EIB Send Command' an die
Box geschickt, um entweder eine Gruppenadresse mit einer Nummer und einem Typ zu verknipfen,
oder eine automatische Wertabfrage (,Poll-Trigger“) zu definieren.

Es genugt vollig, den Ladevorgang einmalig bei der Installation des Systems auszufiihren, da die Box
die Daten in ihrem lokalen Speicher vorhalt. Lediglich bei einer Anderung der Konfiguration muRR die
Box auf den aktuellen Stand gebracht werden. Fir diesen Zweck ist ein unabhéngiges kleines
Ladeprogramm, das kurzzeitig in den Master geladen wird handlicher.

Es wird davon abgeraten, die Initialisierung in die DEFINE_START — Sektion des Hauptprogrammes zu
integrieren, da SYSTEM_CALLS in der Mainline bereits arbeiten, wahrend noch versucht wird,
Adressen ins Gateway einzutragen.

PROGRAM NAME=' D - Boxl|l oad Denp zum Ei ntragen der Adressen'
(* DATE: 01/ 11/ 00 TI ME: 11: 47: 35 *)
DEFI NE_DEVI CE

EIB = 17 (* Adresse AXB-232++ [ AXC-232++ *)

DEFI NE_VARI ABLE
X (* Zaehler *)
Cmd[ 50] (* Aktueller Befehl *)

DEFI NE_START
X=0 (* bei Reset anhalten *)
WAI T 20 (* 2 Sekunden warten *)
X=1 (* Erste Gruppe eintragen *)

DEFI NE_PROGRAM

VAIT 2 (* alle 200ms pruefen *)
I F(X) (* Etwas einzutragen ? *)

{

SELECT
{
ACTIVE(X = 1): Cnd = "ADD SW1 1/1" (* Schalter 1: Adresse 1/1 *)
ACTIVE(X = 2): Cmd = "ADD SW2 1/2'
ACTIVE(X = 3): Cmd = "ADD SW3 1/0/3'

(* entspricht der Adresse 1/3 unter ETS1 *)

ACTIVE(X = 4): Cmd = "ADD SW4 1/22' (* Dinmer Ein/Aus *)
ACTIVE(X = 5): Cmd = "ADD D4 1 1/23'" (* Relativ dinmen *)
ACTIVE(X = 6): Cmd = "ADD 1B 1 1/24' (* Di mrer setzen *)
ACTIVE(X = 7): Cnd = "ADD 1B 2 1/25' (* aktueller Dinmmerwert *)
ACTIVE(X = 8): Cnd = 'WHEN START POLL 1B 2' (* nach Reset |esen *)
ACTIVE(X = 9): Cnd = "WHEN SW4 POLL 1B 2' (* bei Schalter 4 |esen*)
ACTIVE(X = 10): Cmd = "WHEN D4 1 POLL 1B 2' (* bei Dimmen |esen *)
ACTIVE(X = 11): Cmd = "WHEN 1B 1 POLL 1B 2' (* bei Setzen sow eso *)
ACTIVE(1): Cmd = "" (* Schluss *)
}

IF(Cnd <> "") (* Etwas zu Senden ? *)
{
SYSTEM CALL ' EI B Send Command' (EIB,Cmd) (* an die Box *)
X=X+1 (* Naechster *)
}

ELSE (* Ende erreicht *)
X =0 (* Zaehler aus *)

}
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Beispiel: Hauptprogramm
PROGRAM NAME=' D - Denp- Haupt pr ogranm zum ElI B-I nterface'
(* DATE: 01/ 11/ 00 TI ME: 10: 56: 35 *)

DEFI NE_DEVI CE
EIB = 17 (* Device-Adresse der AXB-232++/ AXC-232++ *)
TP = 128 (* Irgendein Bedi engeraet, z.B. AXT-EL+ *)

DEFI NE_CONSTANT

Sw Licht1l = 1 (* laufende Switch-Nummer Deckenlicht *)
Sw _Licht2 = 2 (* laufende Switch-Nummer Pultlicht *)
Sw Licht3 = 3 (* laufende Switch-Numer Pultlicht *)
Sw_Di mrer = 4 (* Dinmer Ein/Aus *)
D4_Di mrer =1 (* relativ Dinmen *)
B1_Di m Set =1 (* Dimer setzen *)
DEFI NE_CONNECT_LEVEL
(EIB, 2, TP, 1) (* Helligkeit auf Bargraph 1 anzeigen *)
DEFI NE_VARI ABLE
El B_Puffer[255] (* Enpfangspuffer der Box *)
| NTEGER EI B_Swi t ch[ 255] (* Aktuelle Werte der EIB-Switches *)
| NTEGER ElI B_Di n¥[ 255] (* Aktuelle Werte Dimd *)
| NTEGER El B_1Byt e[ 255] (* Aktuelle Werte 1Byte *)

DEFI NE_START
CREATE_BUFFER EI B, EI B _Puffer (* Enpfangspuffer verbinden *)

DEFI NE_PROGRAM
(* Ruecknel dungen ei nl esen *)
SYSTEM CALL 'EIB Read Standard' (EIB_Puffer, EIB Switch, EI B_Di m4, El B_1Byt e)

(* Lichtl schalten, je ein Knopf fuer '"Ein' und 'Aus' *)
PUSH TP, 1] (* Lichtl ein *)
SYSTEM CALL 'EIB Set Switch' (EIB, 1, Sw_Licht1)

PUSH TP, 2] (* Lichtl aus *)
SYSTEM CALL '"EIB Set Switch' (EIB,0,Sw_Licht1)

[ TP, 1]
[ TP, 2]

= [EI B, Sw_Li cht 1] (* Rueckmeldung 'ein' *)
= not [EIB, Sw Lichtl] (* Ruecknel dung 'aus' *)
(* Licht2 schalten, ein Knopf schaltet zw schen "Ein" und 'Aus' um *)
PUSH[ TP, 3] (* Licht2 ein/aus *)
SYSTEM CALL 'EIB Set Switch' (EIB,not [EIB, Sw _Licht2], Sw_Licht?2)

[TP,3] = [EIB, Sw_Licht 2] (* Ruecknel dung 'ein' *)

(* Licht3 schalten, Knopf schaltet Licht fuer 10 Sekunden an *)
PUSH[ TP, 4] (* Licht3 fuer 10 Sekunden an *)

{
CANCEL_WAI T ' Li cht 3'
SYSTEM CALL 'EIB Set Switch' (EIB, 1, Sw_Licht3)
WAI T 100 ' Licht3'

SYSTEM CALL 'EIB Set Switch' (EIB, 0, Sw Licht3)
}

[TP, 4] = [EIB, Sw_Li cht 3] (* Ruecknel dung 'ein' *)

(* Di nmersteuerung *)
PUSH TP, 5] (* Di nmer aus *)
SYSTEM CALL 'EIB Set Switch' (EIB, 0, Sw_Di mrer)
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PUSH[ TP, 6] (* Di nmer auf 25% *)
SYSTEM CALL 'EI B Set 1Byte' (EIB, 64, B1_Di m Set)

PUSH TP, 7] (* Di mmer auf 50% *)
SYSTEM CALL 'EIB Set 1Byte' (EIB, 128,B1_Di m Set)

PUSH[ TP, 8] (* Di mmer auf 75% *)
SYSTEM CALL 'EIB Set 1Byte' (EIB, 192,B1 _Di m Set)

PUSH[ TP, 9] (* Di nmer auf 100% *)
SYSTEM CALL 'EIB Set Switch' (EIB, 1, Sw_Di mer)

[TP,5] = (EIB_1Byte[B1_DimVal] = 0) (* Feedback 0% *)
[TP,6] = (EIB_1Byte[Bl1_DimVal] = 64) (* Feedback 25% *)
[TP,7] = (EIB_1Byte[Bl1_DimVal] = 128) (* Feedback 50% *)
[TP,8] = (EIB 1Byte[Bl_DimVal] = 192) (* Feedback 75% *)
[TP,9] = (EIB 1Byte[Bl_DimVal] = 255) (* Feedback 100% *)

PUSH[ TP, 10] (* Heller *)
SYSTEM CALL 'EIB Set Di m4' (EIB, 10, D4_Di mmer)

PUSH[ TP, 11] (* Dunkl er *)
SYSTEM CALL 'EIB Set Dim4' (EIB, 2, D4_Di nmer)

RELEASE[ TP, 10] (* Hel | genug *)
RELEASE[ TP, 11] (* Dunkel genug *)
SYSTEM CALL 'EIB Set Dim4' (ElB, 0, D4_Di nmer)

[ TP, 10]
[TP, 11]

((EIB_Dim4[D4_Di mer] >= 9) and (EIB_Dim4[D4_Di nmmer] <= 15))
((EIB_DimA[D4_Dimer] >= 1) and (EIB_DimA[D4_Di mer] <= 7))
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Lokale Calls als Ersatz der ,,alten Initialisierung

In vielen bestehenden Programmen werden bei jedem Neustart samtliche Gruppenadressen in die Box
Ubertragen, wobei Ublicherweise die System_Calls CTCT9010, CTCT9020 und CTCT9030 zum Einsatz
kommen.

Diese tragen jeweils eine Gruppenadresse fir einen Switch- Dimm4- oder 1Byte-Aktor ein, tun also im
Prinzip das gleiche wie ein ,ADD"-Befehl (im Terminal-Modus oder per ,EIB Send Command").

Aus einem
SYSTEM_CALL ‘CTCT9010* (EIB, ‘0/815*, 1)
wirde etwa
SYSTEM_CALL ‘EIB Send Command' (EIB, ‘ADD SW 1 0/815°)

Es hat sich herausgestellt, dal3 der Schreibaufwand bei der Umstellung relativ hoch ist, da sich die
notwendigen Parameter stark unterscheiden. Bei einigen wenigen Gruppen ist das nicht weiter tragisch,
wenn aber mehrere Hundert Adressen gesetzt werden missen, kommt man mit der Suchen/Ersetzen-
Funktion des Axcess-Compilers (Alt-R) nicht weit.

Um diesen Aufwand zu begrenzen, bietet es sich an, innerhalb des Hauptprogramms eigene
Define_Calls mit den Namen CTCT9010..CTCT9030 anzulegen, die die ,alten“ Parameter umsetzen:

DEFI NE_CALL ' CTCT9010' ( DEVI CE, ADRESS] 7], COUNTER)
| F(DEVI CE AND (DEVI CE <= $FF)) (* Device OK ? *)
| F(COUNTER AND ( COUNTER <= $FF)) (* Counter OK ? *)
SYSTEM CALL ' EI B Send Conmand'
(DEVI CE, "' ADD SW', | TOA( COUNTER),' ', ADRESS")

DEFI NE_CALL ' CTCT9020' ( DEVI CE, ADRESS] 7], COUNTER)
| F(DEVI CE AND (DEVI CE <= $FF)) (* Device OK ? *)
| F( COUNTER AND ( COUNTER <= $FF)) (* Counter OK ? *)
SYSTEM CALL ' EI B Send Conmand'
(DEVI CE, "' ADD D4 ', | TOA(COUNTER),' ', ADRESS")

DEFI NE_CALL ' CTCT9030"' (DEVI CE, ADRESS[ 7] , COUNTER)
| F(DEVI CE AND (DEVI CE <= $FF)) (* Device OK ? *)
| F(COUNTER AND ( COUNTER <= $FF)) (* Counter OK ? *)
SYSTEM CALL ' EI B Send Command'
(DEVICE, "' ADD 1B ', | TOA(COUNTER),"' ', ADRESS")

Dann besteht die komplette Umstellung nur noch darin, aus dem Wort ,System_Call“ das ,System_*
herauszuléschen, also etwa:

CALL ‘CTCT9010* (EIB, ‘0/815', 1)
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FAQs

Frage:

Nach dem Einspielen der Box-Software und dem Auflegen der Verkabelung blinkt zwar die Tx-LED, Rx
bleibt aber dunkel.

Antwort:

Sehr wahrscheinlich stimmen die RS232-Parameter nicht. Stellen Sie am 8-poligen DIP-Schalter 9600
bps, 8 Datenbits, 1 Stopbit und keine Paritat ein. Also alle Schalter auf ,On“ au3er Nr. 7.

Frage:

Weder Rx noch Tx leuchten — die Software ist in der Box, und ich habe auch die Handshake-Leitungen
aufgelegt. Trotzdem tut sich nichts an meiner AXB-232++.

Antwort:

Vorsicht Fallstrick! An der Phoenix-Kontaktleiste der AXB-232++ ist der Kontakt ganz links nicht belegt.
Vielleicht sind die Handshakes (RTS und CTS) um einen Kontakt ,nach links* gerutscht...

Frage:

Das Dimmen eines Lichtkreises klappt wunderbar, ich bekomme aber keine Riickmeldung vom EIB.
Antwort:

Mdglicherweise handelt es sich um einen Kombiaktor, der eine eigene Gruppenadresse zum Lesen des
aktuellen Wertes zur Verflugung stellt (s. Abschnitt , Trigger").

Grundsatzlich kann es aber bei jeder EIB-Adresse nétig sein, ausdriicklich nach dem aktuellen Wert zu
fragen — nicht jeder Aktor/Sensor erzeugt bei einer Wertdnderung automatisch ein Telegramm.

Frage:

Beim Reset des Gateways werden viele Schaltfunktionen ausgeldst, ohne dass die AMX aktiv zu
schalten versucht.

Antwort:

Das liegt wahrscheinlich daran, dass eine Adresse aktiv abgefragt (,gepollt“) wird, die Bestandteil einer
Gruppendefinition ist, z.B. ein Szenenbaustein.

Sobald dieser namlich seinen aktuellen Zustand (,Szene x aktiv*) auf den Bus absetzt, interpretieren die
Aktoren, die Bestandteil dieser Szene sind, dieses Telegramm als Befehl, die entsprechende Szene
aufzurufen... Abhilfe: keine Szenenbausteine abfragen.

Frage:

Nach Aufstecken eines Panels fallen plotzlich alle 1-Bit Aktoren ab

Antwort:

Das kann daran liegen, dass durch Verwendung eines falschen Kabels oder einer unsachgemass
durchgefiihrten Installation die Spannungsversorgung kurzzeitig zusammenbricht. Die Kanale der Box
werden kurz abgeschaltet, die Verknlipfung von Boxkanalen und 1-Bit Aktoren fuhrt zu einem
Abschalten der eingeschalteten 1-Bit Aktoren.

Abhilfe : Installation Uberprifen !

Temporar : Verwendung des Softwareschalters BOXCH
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Fehlermeldungen

In einigen Situationen erzeugt die Box Meldungen, die die Empfangs-System_Calls (EIB Read ...) in
das Terminalfenster umleiten. Sie werden durch die vorangestellte Zeichenkette ,EIB:“ kenntlich
gemacht, und enthalten Klartextmeldungen, die im folgenden alphabetisch sortiert sind:

"Adress <Adresse> not used" Das Gateway hat den Zustandswechsel einer Adresse gemeldet,
die nicht verwendet wird. Abhilfe: Gateway neu laden (,UPLOAD")

"BA Busy: No connection to EIB" Das Gateway hat keine Verbindung zum EIB

"BA Error: Internal Error” Interner Fehler des Gateway-Busankopplers

"BA-Layer: EIB problem™ Probleme beim Zugriff auf EIB

"Bad ADD adress: <Adresse>" Die im Befehl ADD angegebene Gruppenadresse ist unguiltig
"Bad ADD number: <Nr>" Die im Befehl ADD angegebene Nummer ist ungultig (O oder >255)
"Bad ADD parm count” Der ADD-Befehl ist unvollstandig oder enthalt zu viele Argumente

"Bad ADD type: <Typ>" Im Befehl ADD angegebener Typ ist ungiiltig (SW, D4, 1B, 2B, 3B, 4B)
"Bad ADR parm count” Der ADR-Befehl enthalt keines oder mehr als ein Argument

"Bad DEL number: <Nr>" Die im Befehl DEL angegebene Nummer ist ungiltig (O oder >255)
"Bad DEL parm count™ Der DEL-Befehl ist unvollstandig oder enthalt zu viele Argumente

"Bad DEL type: <Typ>" Im Befehl ADD angegebener Typ ist ungiltig (SW, D4, 1B, 2B, 3B, 4B)
"Bad HELP parm count” Der HELP-Befehl enthélt mehr als ein Argument

"Bad LIST parm count” Die Parameter-Anzahl des LIST-Befehls ist falsch

"Bad LIST start <Nr>" Die LIST-Befehl enthélt eine ungiltige Start-Nummer (0 oder >255)

"Bad LIST type: <Typ>" Im Befehl LIST angegebener Typ ist ungultig (SW, D4, 1B, 2B, 3B, 4B)
"Bad NOPOLL parm count” Die Parameter-Anzahl des NOPOLL-Befehls ist falsch

"Bad POLL number: <Nr>" Die im Befehl POLL angegebene Nummer ist ungultig (O oder >255)
"Bad POLL parm count" Die Parameter-Anzahl des POLL-Befehls ist falsch

"Bad POLL trigger - <Typ> <Nr> unused" Der im WHEN...POLL-Befehl angegebene Trigger wird
nicht verwendet

"Bad POLL type: <Typ>" Im Befehl POLL angegebener Typ ist ungtltig (SW, D4, 1B, 2B, 3B, 4B)
"Bad Poll <Typ> #<Nr> unused" Das im Befehl POLL angegebene Element wird nicht verwendet
"Bad SET - <Typ> <Nr> unused" Das im Befehl SET angegebene Element wird nicht verwendet
"Bad SET <Typ> - illegal value" Die angegebenen Werte sind nicht zulassig

"Bad SET <Typ> - wrong parm len" Die Parameter-Anzahl des SET-Befehls passt nicht zum
angegebenen Typ

"Bad SET number <Nr>" Die im Befehl SET angegebene Nummer ist ungultig (0 oder >255)
"Bad SET parm count" Die Parameter-Anzahl des SET-Befehls ist falsch

"Bad SET type <Typ>" Der im Befehl SET angegebene Typ ist unglltig (SW, D4, 1B, 2B, 3B, 4B)
"Bad WHEN - POLL expected"

"Bad WHEN - START expected"” Der Aufbau des WHEN...POLL —Befehls ist falsch

"Bad WHEN dest number: <Nr>"

"Bad WHEN number: <Nr>" Die im Befehl WHEN...POLL angegebene Nummer ist unguiltig (O
oder >255)

"Bad WHEN dest type: <Typ>"

"Bad WHEN type: <Typ>" Der im Befehl WHEN...POLL angegebene Typ ist ungultig (SW, D4, 1B,
2B, 3B, 4B)

"Bad WHEN parm count' Die Parameter-Anzahl des WHEN...POLL -Befehls ist falsch

"CRC: Gateway EEPROM CRC-Error" Interner Priifsummenfehler des Gateways

"Gateway Timeout" Das Gateway hat mehr als zwei Sekunden nicht geantwortet (Verkabelung?)
"NAK: No EIB Device at <Adresse>" Auf die Adresse reagiert kein Gerat am EIB

"Poll queue overflow" Die Box hat mehr Poll-Anfragen, als das Gateway bearbeiten kann

"Send buffer overflow" Der Sendepuffer der Box ist voll

"Term Timeout" Im Terminal-Modus wurde 40sec lang kein Befehl eingegeben

"Term overflow... Bye" Der aktuelle (Terminal-)Befehl ist langer als 80 Zeichen

"Tx: Transmit buffer overflow" Der Sendepuffer des Gateways ist voll

"Unknown: <Befehl>" Die Box kennt den angegebenen Befehl nicht
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